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Werkblad

De oplossing en zeer veel andere werkbladen om gratis te downloaden: 
www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.
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Sporthal, buiten

Notitieblaadjes, schrijfmateriaal
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rial

:

Van tevoren de looprichting bepalen, om botsingen te voorkomen.

Snelheid en reactievermogen zijn vereist.

Op notitieblaadjes worden voor elke deelnemer nummers geschreven, waarbij 
elk nummer 2 keer voorkomt (bijvoorbeeld 20 deelnemers = er worden 2 maal 
de nummers 1 tot en met 10 op de blaadjes geschreven).
Alle deelnemers gaan op de vloer in een grote cirkel zitten.
Iedereen trekt een nummer. Nu roept de spelleider een nummer. De twee spe-
lers die dit nummer hebben getrokken staan nu op, rennen zo snel mogelijk een-
maal rond de cirkel (in de vooraf bepaalde richting) en gaan weer op hun plaats 
zitten. De snelste krijgt een punt.
Nu worden de nummers met de klok mee doorgegeven aan de volgende.
Winnaar is degene die als eerste drie punten heeft verzameld.




