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Begin met het tekenen van het pad van de knikker met een potlood. Bedenk
ook waar je de voorraadpot voor je knikkers wilt plaatsen.
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Prik nu de gaten met de spijkers. Eén spoor per
keer. Gum daarna de potloodlijn weer uit. Nu

kun je de spijkers er zo recht mogelijk in sla-

an. De afstand mag niet te groot zijn, zodat de
knikker niet klem komt te zitten of er doorheen

valt.

Als je andere spijkers gebruikt, krijg je een =
heel ander geluid als de knikker door je baan |
suist.

TIP: Probeer af en toe een proefronde om te zien of het marmer soepel loopt.
Als alle spijkers zijn ingeslagen en het glas is bevestigd met hete lijm, kun je je
knikkerbaan opleuken. Met stickers, letters en houten schijven. Deze voorkomen
ook dat de knikker zijwaarts ontsnapt.

~
~

KNUTSELTDEE

N°109.040 - KNTKKERBAAN v

L1

Voor meer knutselideeén om gratis te downloaden en het benodigde materiaal en gereedschap zie: www.aduis.com






